Komputeranimaciods filmek A csoport tagjai szamdra

TOY STORY ES TOY STORY 2
(JATEKHABORU)

OSSZEFOGLALAS

Andynek sejtelme sincs rola, hogy amint kiteszi a labat a haloszobajabol, a jatékai
¢letre kelnek. Bar Andy szereti a jatékait, és vigyaz rajuk, a jatékok mégis félelemben élnek,
mert ha a kisfiu nem jatszik tobbé veliik, akkor konnyen az 6cskapiacon taldlhatjak magukat.
Az ¢élet kiilondsen is ziirds sziiletésnapok és karacsonyok tajan, amikor 1j jatékok érkeznek.

Megjelenik a szinen a sokoldali Buzz Lightyear, az lrvadasz jatékfigura, aki
komolyan azt hiszi, hogy a Fold megmentése a feladata. Az 0j rivalis elfoglalja Woody, a
rongybaba-seriff kitlintetett helyét Andy dgyan. Woody elhatarozza, hogy visszalopja magat
Andy szivébe, és megragadja a kinalkozé Ilehetdséget, hogy eltavolitsa Buzz-t — a
kovetkezmények viszont katasztrofalisak. A két jaték a szomszéd kisfithoz, Sidhez kertil, aki
a jatekok tonkretételében leli 6romét. Mikor Buzz rajon, hogy valojaban csak egy jaték,
Woody segit neki felismerni, miben rejlik a valodi értéke és célja: abban, hogy Andyhez
tartozik. Egyiitt kitervelik, hogyan jussanak haza.

A torténet a Toy Story 2 — Jatékhaboru 2.-ben folytatodik. Amikor egy
jatékritkasagokkal foglalkozo gyljté elrabolja Woody-t, a jatékfigura felfedezi, hogy 6 egy
értékes relikvia egy régi tévémiisorbol. Ugy tiinik, hogy Buzz és baratai elkésnek a
megmentésével: Woodyt mar rabesz¢€lték, hogy jobb neki egy dobozban élnie 6rokké, mint ha
az Ocskapiacon végezné. Csak akkor érti meg, hogy mi is az igazi sorsa, amikor ledorzsdli az

ujonnan felvitt festéket a cipdje talpardl, és meglatja rajta Andy nevét.
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NEMO NYOMABAN

OsSSZEFOGLALAS

Az ausztraliai Nagy Korallzatony nyujt otthont a boldog hazassagban ¢16 bohochal-
parnak, Pizsinek és Koralnak, valamint a gyermekeiknek. A tragédia akkor kovetkezik be a
viz alatti csalad életében, amikor egy sokfogu hal megeszi Koralt és szinte valamennyi
gyermekét. Csak egy fitcska €li tul: Némo, akinek az egyik uszonya kisebb a masiknal. Pizsi
attol tart, hogy Némot is elveszitheti, ezért tulzottan aggodalmaskodova valik. Bar korabban
Némonak megengedték, hogy elkezdje az iskolat, most Pizsi ugy dont, hogy iskolaba jarni
veszélyes, és azt akarja, hogy a fia varjon még egy évet. Ironikus modon Pizsi korlatozé
nevelési modszere Némot lazadozasra készteti: a mélyvizben kiuszik egy halaszhajo irdnyaba,
de egy buvar elkapja, és igy akvariumba keriil, ami egy fogorvosé Sydney-ben. Pizsi nem
vesztegeti az id6t. Elszanja magat, hogy megtalalja a fiat, és elindul korallzatony otthonabol,
hogy hésies kalandok soran eljusson Sydney kikotSjének vizeibe. Utkdzben 6sszeakad
Szenillaval, a kissé bolondos hallal, aki rovid tavi memoria-kiesésben szenved.

Koézben Némo6 mindent megtesz, hogy el tudjon szokni az akvariumbdl, miel6tt a
fogorvos undok unokahtga megérkezne, hogy magaval vigye. Egy kis ligyességgel és némi
szerencsével végiill Némd mar a tenger felé vezetd utat keresi. Véletleniil 6sszetalalkozik
Szenillaval, akinek elébb-utobb eszébe jut, hogy Pizsi kereste a fiat, de feladta és hazament,
mert azt hitte, hogy a fia mar meghalt. Egy pillanat alatt felméri a helyzetet, igy apa és fia
végre Ujra talalkoznak. Amikor hazaérnek, Pizsi a gyakorlatban is megmutatja, hogy immar

bizik a fidban, és elkiildi Némot az iskolaba.



KOZPONTI TEMA

BIBLIATANULMANYOZAS — JEGYZETEK

GYAKORLATI ALKALMAZAS

IMADSAG




Komputeranimaciods filmek A csoport tagjai szamdra

SZORNY RT.

OSSZEFOGLALAS

A Szérny Rt. nyitdjelenete Monstropolisban jatszodik, ahol ardnytalan testalkata
szornyek €lnek boldogan: dolgoznak, jatszanak, esznek-isznak. Sully, a nagy, bolyhos, kék,
medveszeri szorny és kollégaja, az egyszemt, zold és gombolyded Mike Wazowski munkéba
indulnak. Mike szerelmes Celiaba, a recepcidsba, és el van maradva a papirmunkaval, amiért
Roz, az ijesztd kiilsejii csiga megfenyiti. Monstropolis energiaellatasat a gyerekek sikolyai
szolgaltatjak. A sikolyokat sarga palackokba gytijtik a ,,rémiszt6” szornyek, akik éjszakanként
a ruhasszekrények ajtajan at a gyerekszobdba mennek, hogy az agyukban megijesszék a
gyerekeket. De van egy csavar a torténetben: a szornyek azt hiszik, hogy a gyerekek érintése
mérgez0o, €s ha akar csak egy gyerek zoknija a vildgukba jut, azonnal eszeveszett fertdtlenitési
hadjaratba kezdenek. Majd bekovetkezik a katasztrofa: egy kislany beszokik Monstropolisba.
A szornyek panikba esnek, de Mike és Sully felfedezik az igazsagot, hogy Boo, a gyerek nem
is veszélyes, ¢és elhatarozzak, hogy segitenek neki visszajutni sajat vilagaba. Az 6si vetélytars,
Randall el akarja rabolni a kislanyt sajat sikoly-kicsomagoldjahoz, ami egy olyan gép, ami
sikitasra kényszeriti a gyereket. Randall és Sully sokdig kiizdenek egymaéssal, mig végiil
Randallt megverik, a gyar tulajdonosarol, Mr Waternoose-rél pedig kideriil, hogy részt vett a
gyerek elrablasaban. Rozrél bebizonyosodik, hogy titkos {igyndk, és Monstropolisban
felfedezik az igazsagot a gyerekekkel kapcsolatban. Sully rdjon, hogy a gyerekek nevetése is
szolgaltat energiat, igy a szornyek megtanuljadk, hogyan nevettess¢k meg Oket,
megszabadulnak a félelmeiktdl — €s nem is rémisztgetnek tobbé. Mike segit Sullynak, hogy
még egyszer talalkozhasson Boo-val, és egyiitt oriilhessenek a baratsaguknak, ami szereteten

¢és nem félelmen alapszik.
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SHREK ES SHREK 2

OSSZEFOGLALAS

Shrek egy csunya ogre, aki a kikozosités helyett inkabb a magényossagot valasztja.
A film elején cinikusan olvassa a mesét: ,,Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy
gyonyort kirdlylany...” Nincs ideje a mesékre és a mesebeli 1ényekre, amig meg nem érkezik
hozza egy besz¢éld szamar. Szamar a gonosz Farquaad nagyur el6l menekiil, aki szamiizte az
Osszes mesebeli Iényt a birodalmabdl, és Shrek mocsarat jelolte ki szamukra 0j otthonul.
Shrek feldiihodik, hogy igy az ¢letébe gazoltak, ¢és utnak indul Szamarral, hogy
visszakovetelje a mocsarat. Megallapodast kotnek Farquaaddal: Shrek megmenti a gyonyora
hercegndt, Fiondt a tlizokddd sarkanytol, és cserébe visszakapja a mocsarat. A vallalkozas
sikerrel zarul.

Utban hazafelé Shrek és Fiona egymasba szeretnek. Azonban a hercegndnek van egy
sotét titka: €jszakanként csinya ogréva valtozik. Amikor eldszér megcsokolja majd az igaz
szerelmét, akkor fogja majd a szerelem hatasara az igazi alakjat felvenni. Shrek és Fiona
Osszevesznek, igy a hercegnd Farquaadhoz megy hozzd, de épp mieldtt megcsokolnak
egymast, megérkezik Shrek, és szerelmet vall neki. Shrek csokja megtori a varazslatot, és
Fiona ogréva valtozik: ez az igazi alakja.

A Shrek 2-ben Fiona sziilei nehezen tudjék elfogadni a frissen hazasodott ogrékat.
Hogy a szalak még jobban 0sszekuszalddjanak: Fiona apjat koti a tiindér keresztanyanak tett
igéret, mely szerint annak fia, a Sz6ke Herceg elveheti Fionat, amikor felndnek. Shrek azt
hiszi, Fiona azt szeretné, hogy ugy nézzen ki, mint egy herceg, ezért megiszik egy varazsitalt,
aminek a hatasara mindketten szépségessé valtoznak. De Fionanak nem ez szamit: ,,boldogan
¢élnek, amig meg nem halnak™ — ez szamukra azt jelenti, hogy visszavaltoznak a régi csiinya

alakjukba.
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